
Checklist de UA para videoxogos

Aceptamos dominios novos e longos
As webs, launchers, tendas, plataformas de comunidade, páxinas de soporte e sistemas decontas admiten dominios como .gal, .games, .studio, .community, .photography ou outros TLDde máis de tres caracteres?

Aceptamos dominios internacionalizados
Os rexistros, perfís, ferramentas de comunidade e sistemas de soporte permiten nomes dedominio con acentos, caracteres non ASCII ou alfabetos non latinos?

Aceptamos enderezos de correo diversos
O xogo, a web, o launcher, a tenda ou a plataforma de usuario non rexeitan correos válidos poloidioma, a escrita, a lonxitude do dominio, o tipo de TLD ou o uso de caracteresinternacionalizados?

Non usamos validacións antigas ou demasiado restritivas
Revisáronse expresións regulares, validadores, SDKs, plugins, servizos de autenticación ouferramentas herdadas que poidan limitar dominios e correos a formatos obsoletos?

Os formularios funcionan correctamente
Rexistro, login, recuperación de contrasinal, creación de perfís, subscricións, compra decontidos, soporte, foros, chats e newsletters aceptan dominios e correos compatibles coa UA?

Os datos almacénanse sen erros
Bases de datos de usuarios, perfís, contas, sistemas de compra, ferramentas de soporte, CRMs,analítica e plataformas de comunidade gardan dominios e correos sen cortar, modificar nincorromper caracteres?

A información procésase correctamente
APIs, sistemas de autenticación, integracións con tendas, pasarelas de pagamento,automatizacións, servizos multiplayer, ferramentas de soporte e plataformas externas manteñenos datos sen alteracións?

O correo electrónico está revisado
Correos de alta, verificación de conta, recuperación de contrasinal, compras, avisos deseguridade, soporte, newsletters e comunicacións de comunidade están preparados paratraballar con enderezos e dominios compatibles coa UA?

A información preséntase ben en pantalla
Dominios, correos e caracteres especiais vense correctamente en interfaces de usuario,launchers, perfís, chats, foros, paneis de administración, tickets de soporte, facturas enotificacións?



Empregamos codificación e estándares actuais
O xogo, a web, as bases de datos, APIs, sistemas de identidade, ferramentas de comunidade eservizos externos usan Unicode/UTF-8 e estándares actualizados?

Probamos con casos reais antes de publicar
Incluíronse probas con .gal, TLD longos, dominios internacionalizados e correos con diferentesgrafías nos tests de QA, lanzamento, rexistro, login, compra, soporte e comunicacións?

Hai unha persoa ou equipo responsable da UA
O estudo, publisher, plataforma ou comunidade ten identificado quen revisa incidencias,actualiza ferramentas, documenta problemas e incorpora a UA nos novos xogos, webs, servizosonline e integracións?


